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Dodatek ¢. 2/2023 ke SVP
Technik dokoncovaciho zpracovani tiskovin

Informatické vzdélavani

Dodatek ke Skolnimu vzdélavacimu programu &. j. 1-L-TDZT/2023 zpracovanému na zakladé
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piispévkové organizace 29. 8. 2025 s platnosti od 1. 9. 2025, &. j. 3-L-TDZT/2022
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DODATEK KE SKOLNIMU VZDELAVACIMU PROGRAMU 34-57-L/01 TECHNIK DOKONCOVACIHO ZPRACOVANI TISKOVIN

1. Identifika€ni udaje

Nazev SVP: Technik dokon&ovaciho zpracovani tiskovin

zpracovany na zakladé pokusného ovéfovani organizace a prabéhu modelu vzdélavani umoznujici dosazeni stfedniho
vzdélani s vyuénim listem a stfedniho vzdélani s maturitni zkouSkou vyhlaSeného Ministerstvem Skolstvi, mladeze
a télovychovy pod €. j. MSMT-26137/2021-2

Koéd a nazev oboru vzdélani s maturitni zkouskou kategorie dosazeného vzdélani LO:

34-57-L/01 Technik dokon€ovaciho zpracovani tiskovin

Koéd a nazev dopliujiciho oboru vzdélani s vyuénim listem kategorie dosazeného vzdélani H:

34-57-H/01 Kniha¥

Stupen poskytovaného vzdélani: stfedni vzdélani s vyuénim listem a stfedni vzdélani s maturitni zkouskou
Uroven vzdélani EQF: 4

Délka vzdélavani: 4 roky

Forma vzdélavani: denni

Predkladatel

Nazev Skoly: Stredni Skola graficka Brno, pfispévkova organizace
Adresa Skoly: Smahova 364/110, 627 00 Brno-Slatina
IC: 00226467

RED-IZO: 600013910

Reditel $koly: Ing. Petr Vesely

Kontakty:

Telefon: +420 545 212 306, +420 731 413 083
E-mail: sekretariat@ssgbrno.cz

Web: WwWWw.ssgbrno.cz

Zrizovatel

Nazev zfizovatele:
Adresa zfizovatele:

Jihomoravsky kraj
Zerotinovo namésti 449/3, 601 82 Brno

IC: 70888337

DIC: CZ70888337

Kontakty:

Telefon: +420 541 653 522

E-mail: pernicova.katerina@kr-jihomoravsky.cz
Web: www.kr-jihomoravsky.cz
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Platnost Dodatku ke SVP: od 1. 9. 2025
Cislo jednaci: 3-L-TDZT/2023
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DODATEK KE SKOLNIMU VZDELAVACIMU PROGRAMU

2. Uéebni plan

2.1. Roénikovy plan uciva

34-57-L/01

TECHNIK DOKONCOVACIHO ZPRACOVANI TISKOVIN

Tydenni hodinové dotace

Vyucovaci predméty l. roénik Il. roénik lll. roénik IV. roénik celkem
VSeobecné vzdélavaci predméty 15 16 14 21 66
Cesky jazyk a literatura (CJL) 3 3 2 4 12
Seminar z &eského jazyka (SCJ) 0 0 0 2 2
Anglicky jazyk (AJ) 3 2 3 4 12
Konverzace v AJ/NJ/RJ (KAJ/KNJ/KRJ)Y 0 0 0 2 2
Spole¢enskovédni zaklad (SVZ) 1 1 1 2 5
Fyzika (F) 2 0 0 0 2
Chemie (CH) 0 2 2 0 4
Matematika (M) 2 3 3 4 12
Seminar z matematiky (SM)" 0 0 0 2 2
Télesna vychova (TV) 2 2 2 2 8
Informaéni a komunikacéni technologie (ICT) 2 2 0 0 4
Ekonomika (EK) 0 1 1 1 8
Odborné predméty 18 17 19 12 66
Odborné kresleni (OK) 2 0 0 0 2
VSeobecna polygrafie (VP) 2 2 2 2 8
Polygrafické materialy (PM) 0 1 2 2 5
Technologie (TCH) 2 2 3 2 9
Odborny vycvik (OV) 12 12 12 6 42
Celkem 33 33 33 33 132
Volitelné predméty 2 2 2 2 8
Némecky jazyk (NJ) 2 2 2 2 8
Rusky jazyk (RJ) 2 2 2 2 8

) povinné volitelny pfedmét (volba pfedmétu s vazbou na maturitni zkousku)

Vydala Stfedni $kola graficka Brno, pfispévkova organizace dne 29. 8. 2025, ¢.j. 3-L-TDZT/2023 s platnosti od 1. 9. 2025




DODATEK KE SKOLNIMU VZDELAVACIMU PROGRAMU 34-57-L/01 TECHNIK DOKONCOVACIHO ZPRACOVANI TISKOVIN

Poznamka:

V souvislosti se zménou Ramcového vzdélavaciho programu stfedniho odborného vzdélavani platného od 1. 9. 2023 pro
vzdélavaci oblast s nazvem ,Vzdélavani v informacnich a v komunikacénich technologiich® byly upraveny ucebni osnovy
predmétu informacni a komunikaéni technologie.

Pro ziskani digitalnich kompetenci zaci vyuzivaji ve vS§ech vyu€ovacich pfedmétech riizné digitalni nastroje a aplikace ke
zpracovani ukoll, vyhledavani informaci a prezentaci vysledkd své prace, pracuji s digitalnimi materialy v rdznych
formatech a uci se efektivné sdilet data a informace se spoluzéky a ugiteli. V hodinach tvofi a upravuji digitalni obsah, tim
dochazi k rozvoji kreativniho a smysluplného vyuzivani technologii. Resi ukoly pomoci digitalnich prostfedki a ugi se
vzajemné spolupraci. Jsou vedeni k bezpe€nému, etickému a odpovédnému pouzivani digitalnich technologii v souladu s
ochranou osobnich Udaju a pravidly online komunikace.

Prifezové téma ,Clovék a digitalni svét* pfipravuje Zaky k tomu, aby byli sebevédomymi a zodpovédnymi uZivateli
digitalnich technologii. Vyuka se zaméfuje nejen na praktické dovednosti, jako je prace s informacemi, tvorba digitalniho
obsahu &i spoluprace online, ale i na rozvoj kritického mysleni, etiky digitalni komunikace a schopnost orientovat se v rychle
se ménicim digitalnim prostiedi. Zaci jsou vedeni k bezpeénému a védomému vyuzivani digitalnich nastrojd, chapani
principd kybernetické bezpecénosti, ochrany soukromi a budovani pozitivni digitalni stopy. Soucasti vzdélavani je také
poznavani novych technologii — napfiklad umélé inteligence, automatizace a kreativnich nastroju — které mohou podpofit
jejich budouci profesni uplatnéni a celozivotni u€eni. Vzdélavaci obsah je vzdy pfizpisobovan individualnim potfebam
zakl a propojuje digitalni dovednosti s redlnym Zivotem i odpovédnym ob¢anstvim.

2.2. Prehled vyuziti tydna

Roénik 1. Il M. V.
Vyuka dle rozpisu uciva 34 34 34 30
Odborna praxe 0 0 0 0
Zavéretna zkouska 0 0 2 0
Maturitni zkou8ka 0 0 0 3
Sportovni akce 1 1 1 0
Casova rezerva 5 5 3 4
Celkem 40 40 40 37

Zavérecna zkouska
1. tyden — studijni volno
2. tyden — jednotné zavéreéné zkousky

Maturitni zkouska

1. tyden — studijni volno

2. tyden — spole€na a profilova ¢ast — didaktické testy, pisemné prace
3. tyden — profilova ¢ast — ustni zkousky

Sportovni akce
Zimni (lyzafské) a letni (turistické, vodacké, cyklistické nebo jejich kombinace) vycvikové aktivity.
Tyto akce mohou byt z organiza¢nich divodd nahrazeny jednotlivymi dny se sportovni naplni.

Casova rezerva
Opakovani ugiva.

Odborné exkurze.
Vychovné vzdélavaci akce.
Vedlej$i prazdniny zaka.

Vydala Stfedni $kola graficka Brno, pfispévkova organizace dne 29. 8. 2025, ¢.j. 3-L-TDZT/2023 s platnosti od 1. 9. 2025



DODATEK KE SKOLNIMU VZDELAVACIMU PROGRAMU

34-57-L/01

TECHNIK DOKONCOVACIHO ZPRACOVANI TISKOVIN

2.3. Pfehled rozpracovani obsahu vzdélavani v RVP do SVP - tydenni

dotace
Tydenni hodinové dotace
Oblasti dle RVP RVP | Vyucovaci predméty l. Il . | Iv. SVP
VSeobecné vzdélavaci predméty 15 16 14 | 21 66
Cesky jazyk a literatura 241 | 241 | 2 |2+2]| 8+4
Jazykové vzdélavani 5+10 | SeminaF z Eeského jazyka 0 0 0 2 2 |34
+ +
Estetické vzdélavani 5 | Anglicky jazyk 3 2 3 |2+2|10+2
Konverzace v AJ/NJ/RJ" 0 0 0 |0+2]| 0+2 | 2
Spole€enskovédni vzdélavani 5 | Spole¢enskovédni zaklad 1 1 1 2 5 5
Fyzika 2 0 0 0 2
Pfirodovédné vzdélavani 4 6
Chemie 0 2 0+2 | 0 | 2+2
Matematika 2 3 3 [2+2]10+2 |12
Matematické vzdélavani 10
Seminaf z matematiky
Vzdélavani pro zdravi 8 | Télesna vychova 2 2 2 2 8 8
Informatické vzdélavani 4 | Informaéni a komunikaéni technologie | 2 2 0 0 4 4
Ekonomické vzdélavani 3 | Ekonomika 0 1 1 1 8 3
Odborné predméty 18 17 19 | 12 66
Odborné kresleni 2 0 0 0 2
Polygraficky zaklad 12 | V&eobecna polygrafie 2 2 2 2 8
+ + 24
Technologické procesy 10 Polygrafické materialy 0 0+1 2 2 4+1
Technologie 2 2 2+1 2 | 8+1
Realizace vyrobnich cinnosti 34 | Odborny vycvik 1042|1042 | 1042 | 442 | 34+8 | 42
v polygrafii
Celkem 33 | 33 | 33 | 33 132
Disponibilni hodiny 18 30
Némecky jazyk 0+2 | 0+2 | 0+2 | 0+2 0+8
Volitelné pfedméty
Rusky jazyk 0+2 | 0+2 | 0+2 | 0+2 0+8

) povinné volitelny pfedmét (volba pfedmétu s vazbou na maturitni zkousku)

Vydala Stfedni $kola graficka Brno, pfispévkova organizace dne 29. 8. 2025, ¢.j. 3-L-TDZT/2023 s platnosti od 1. 9. 2025
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2.4. Piehled rozpracovani obsahu vzdélavani v RVP do SVP — celkové

dotace
Celkové hodinové dotace
Oblasti dle RVP RVP | Vyuéovaci predméty 1 . M. Iv. Svp
Vseobecné vzdélavaci predméty 510 544 476 630 2160
Cesky jazyk a literatura 68+34 | 68+34 68 60+60 | 264+128
Jazykové vzdélavani 160+320 | Seminaf z ¢eského jazyka 0 0 0 60 60
Estetické vzdélavani 150 Anglicky jazyk 102 68 102 | 60+60 | 332+60 1ee
Konverzace v AJ/NJ/RJV 0 0 0 0+60 0+60
Spolecenskovédni vzdélavani 160 Spolecenskovédni zaklad 34 34 34 60 162 162
Fyzika 68 0 0 0 68
Pfirodovédné vzdélavani 128 204
Chemie 0 68 0+68 0 68+68
Matematika 68 102 102 | 60+60 | 332+60 | 392
Matematické vzdélavani 320
Seminaf z matematiky" 0+68 | 0+68 | 0+68 | 0+60 0+264 | 264
Vzdé&lavani pro zdravi 256 Télesna vychova 68 68 68 60 264 264
Informatické vzdélavani 128 Informacéni a komunikaéni technologie 68 68 0 0 136 136
Ekonomické vzdélavani 96 Ekonomika 0 34 34 30 98 98
Odborné predméty 612 578 646 360 2196
Odborné kresleni 68 0 0 0 68
Polygraficky zaklad 384 VSeobecna polygrafie 68 68 68 60 264
'T'echnologické procesy 3;0 Polygrafické materialy 0 0+34 68 60 128+34 s
Technologie 68 68 68+34 60 264+34
\ngi'liyzg‘;?“"y“’b”i"h cinnosti | 41088 | Odborny vycvik 340468 | 340+68 | 340+68 | 120+60 | 1140+264 | 1404
Celkem 1122 1122 1122 990 4356
Disponibilni hodiny 576 972
Némecky jazyk 0+68 0+68 0+68 0+60 0+264
Volitelné pfedméty
Rusky jazyk 0+68 0+68 0+68 0+60 0+264

) povinné volitelny predmét (volba pfedmétu s vazbou na maturitni zkousku)

Vydala Stfedni $kola graficka Brno, pfispévkova organizace dne 29. 8. 2025, ¢.j. 3-L-TDZT/2023 s platnosti od 1. 9. 2025
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3. Ucebni osnovy

3.1. Informatické vzdélavani

3.1.1. Informaéni a komunikaéni technologie

Digitalni technologie pfinaSeji vzdélavani fadu novych pfileZitosti. Schopnost bezpecné, sebejisté, kriticky a tvofivé
vyuzivat digitalni technologie pro uceni, vzdélavani se a zvySovani vlastni kvalifikace, stejné jako pfi praci, ob&anskych
aktivitach i ve volném Case je jedna z kli€ovych kompetenci a je nezbytna pro schopnost celozivotniho uceni i zapojeni
absolvent( do spolec¢enského a pracovniho Zivota.

Cilem tématu je zaclenit digitalni technologie do vyukovych aktivit a do zivota Skoly a propojit formalni vyuku se
zkuSenostmi zakd z jejich neformalnich vzdélavacich aktivit a uéeni mimo Skolu. Dulezitym pfedpokladem rozvoje
digitalnich dovednosti zakd i formovani jejich postoji a hodnot souvisejicich s vyuzivanim digitalnich technologii je
promyslené a planované vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce raznych pfedméti tak, aby méli zaci dostatek
prileZitosti ucit se s nimi bezpe¢né, tvofivé pracovat a diskutovat o moznostech i rizicich jejich vyuziti.

Obecnym cilem informatického vzdélavani je vést zaky ke schopnosti rozpoznavat informatické aspekty svéta a vyuzivat
poznatky z informatiky k porozuméni a uvazovani o pfirozenych i umélych systémech a procesech, ke schopnosti fesit
nejriznéjsi pracovni a zZivotni situace, cilevédomé a systematicky volit a uplatfiovat optimalni postupy. Vyuka informatiky
pfispiva k hlub§imu a komplexnimu porozuméni vypocetnim zafizenim a principm, na kterych funguji. Tim usnadriuje
vyuziti digitalnich technologii v ostatnich oborech a rozvoj uzivatelskych dovednosti Zak(i vazanych na vzdélavaci obsah
téchto oboru.

Vyuka probiha na pocitacich nebo noteboocich bud v pocitacové u€ebné, nebo v bézné ucebné s pfenosnymi digitalnimi
zafizenimi s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace. V fadé ¢innosti preferujeme praci zaka ve
skupinach, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo skupina pracuiji individualnim tempem. Vyuka je orientovana
¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, feSi problémy,
spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani. Zakim je umozné&no pracovat individualnim tempem
odpovidajicim jejich schopnostem, je podporovana prace v tymu, ve dvojici. Neni kladen zadny dliraz na pamétové uéeni
a reprodukci. U zakd hodnotime schopnost samostatné aplikovat ziskané poznatky. Nejvétsi daraz klademe na praktické
prace.

Zaci se SPU maji upravené podminky tak, aby co nejlépe reflektovaly individualni vzdélavaci potfeby dle doporugeni
poradenského zafizeni.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby zaci dovedli:

e porozumét zakladnim pojmim a metodam informatiky jako védniho oboru a jeho uplatnéni v ostatnich védnich
oborech a profesich

e rozpoznavat a formulovat problémy a urcit jejich FeSitelnost

e ziskavat, zaznamenavat, usporadavat, strukturovat a pfedavat data a informace

e rozkladat systémy a procesy na Casti a zjiStovat jejich vztahy a struktur

e pouzit pfi feSeni problému algoritmicky zpisob mysleni, formulovat postupy, které je mozné pfenechat jinému
¢lovéku nebo stroji

e popsat, modelovat a simulovat skute¢né situace a pracovni postupy

e testovat, analyzovat, hodnotit, porovnavat a vylepSovat existujici i navrhované algoritmy, postupy nebo feseni

e porozumét technickym zakladim digitalnich technologii, aby byli schopni je efektivné a bezpeéné pouzivat a naudili
se pouzivat technologie nové

e vyuzit digitalni technologie pfi feSeni sloZitych nebo rozsahlych probléma

e navrhnout systému nebo &asti systéml, procesy, propojovali rizné technologie a jejich ¢asti a vytvareli tak nova
feSeni s vyuzitim jiz znamych nastroju a postupl

e hodnotit pfinosy a rizika rliznych systém, procesu, postupl a technologii vzhledem k danému problému

Vydala Stfedni $kola graficka Brno, pfispévkova organizace dne 29. 8. 2025, ¢.j. 3-L-TDZT/2023 s platnosti od 1. 9. 2025
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e vzajemné spolupracovat pfi dosahovani spole¢ného cile

e si uvédomit, vliv novych technologii na spole€nost a pochopit svou odpovédnost pfi pouzivani téchto technologii

e pouzivat digitalni technologie bezpec¢né, eticky a odpovédné v souladu s ochranou osobnich tdajli a pravidly on-line
komunikace

V afektivni oblasti sméruje informatické vzdélavani k tomu, aby zaci ziskali:

e otevieny a kriticky postoj k digitalnim technologiim a jejich vyuzivani

e motivaci k dalSimu vzdélavani

e dlvéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci

e schopnost odhadnout svoje schopnosti, které ulohy feSi sami a kdy se obrati na odbornika
e sebejistotu a vytrvalost pfi FeSeni obtizného &i slozitého problému

e schopnost zvladnout oteviené problémy s nejednoznacné zadanymi ukoly

Zaci mohou pouzivat vhodna prostfedi, pomucky, ale i rizné bézné dostupné nastroje, programy a technologie.
S informatickymi koncepty se seznamuji prostfednictvim vlastnich zkuSenosti s feSenim rdznych problémovych situaci.
Setkavaji se i se situacemi blizkymi jejich Zivotu a odborné praxi. Nékteré fesSi s pomoci programovani a technologii,
nékteré bez nich. Charakteristickym znakem vyuky je to, Ze Zaci postup FeSeni aktivné hledaji a testuji ve skupinach nebo
samostatné, neni cilem postupovat pouze podle pfedem danych navodu.

Realizace klicovych kompetenci

Kompetence digitalni

e orientovat se v digitalnim prostfedi,

e vyuzivat digitalni technologie bezpe€né, sebejisté, kriticky a tvofivé pfi praci, pfi ueni, ve volném Case i pfi svém
zapojeni do spolecenského zivota.

Kompetence k uéeni

e vyuZivat ke svému uceni rizné informacni zdroje véetné zkuSenosti svych i jinych lidi,

e ovladat rGzné techniky uceni, umét si vytvofit vhodny studijni rezim a podminky,

e znat moznosti svého dalSiho vzdélavani, zejména v oboru a povolani,

e s porozuménim poslouchat mluvené projevy (napf. vyklad, pfednasku, proslov aj.), pofizovat si poznamky.

Kompetence k FfeSeni problému

e uplatiiovat pfi feSeni problému rizné metody mysleni (logické, matematické, empirické) a myslenkové operace,

e volit prostfedky a zplUsoby (pomlicky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit,
vyuzivat zkuSenosti a védomosti nabytych dfive,

Zaclenéni priirezovych témat

o Clovék a digitalni svét — vede Zaky k hlub&imu porozuméni principtim, na kterych pracuji digitalni technologie,
a k rozvoji informatického mysleni zaku, které uplatni pfi feSeni i neinformatickych problému.

o Clovék a svét prace — vyuka podporuje rozvoj dovednosti potfebnych pro uplatnéni na trhu prace v digitalné
orientované spolecnosti.

o Clovék a zivotni prostiedi — Z4ci jsou vedeni k uvédoméni si ekologickych dopadt digitalnich technologii (napf.
energeticka narocnost, elektronicky odpad) a k odpovédnému chovani pfi vyuzivani ICT.

e Obcan v demokratické spolecnosti — zaci se uci orientovat v digitalnich médiich, chapat principy fungovani
algoritmu a jejich vliv na formovani nazora (napf. personalizace obsahu, fake news), rozvijeji odpovédny pfistup
k digitalnimu obc&anstvi, respektovani pravidel online komunikace a ochrany osobnich udaju.

Aktivity, soutéze, pomucky

e Pocita¢ (pomucka)

e Mobilni zafizeni (pomiicka)

e Micro:bit (pomiucka)

e Soutéze s informatickym zamérenim

Vydala Stfedni $kola graficka Brno, pfispévkova organizace dne 29. 8. 2025, ¢.j. 3-L-TDZT/2023 s platnosti od 1. 9. 2025
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2. roénik
2 hodiny tydné, povinny

BOZP

2 vyucovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zakyné/zak:

e rozumi ddvodim ochrany a bezpec¢nosti prace
v informatické u¢ebné, dodrzuje hygienické zasady
pfi praci s digitalni technikou;

e umi se pfihlasit do systému potfebnych k jeho
fungovani na Skole (napF. Skolni informacni systém,
Skolni pocitac).

1.1 Bezpecnost prace v informatické u¢ebné
1.2 Skolni Géty a sprava pfistupu k nim

. Data, informace a modelovani

22 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zakyné/zak:

e interpretuje data (ziska z dat informace), posuzuje
mnozstvi informace v datech podle poétu moznosti,
které jsou diky informaci vylou¢eny, uvédomuje si
omezeni pouzitych modell, vyslovuje pfedpovédi na
zakladé dat;

e odhaluje chyby a manipulace v datech (cizich
interpretacich a zavérech);

e porovnava razné piiklady kédovani dat a jejich
pouziti, vysvétli proces digitalizace a jeho uskali;

e aktivné a s porozuménim rozliSuje a pouziva rizné
datové formaty; ovlada konverzi mezi riiznymi
formaty téhoz obsahu;

e formuluje problém a poZadavky na jeho feSeni;
ziskava potfebné informace, posuzuje jejich
vyuZzitelnost a dostatek (Uplnost) vzhledem
k feSenému problému; pouziva systémovy pfistup
k feSeni problému; pro fe$eni problému sestavi
model;

e pfevede data z jednoho modelu do jiného; najde
chyby daného modelu a odstrani je; porovna riizné
modely s ohledem na uZzite€nost pro feSeni daného
problému;

e zvazuje pfinosy a limity statistického zpracovani dat
a strojového uc€eni v oblasti umélé inteligence.

2.1 Data a informace, interpretace dat; informace
a mnozstvi informace v datech

2.2 Chyby v datech a kontrola dat

2.3 Kdédovani informaci a dat

2.4 Zaznam, pfenos a distribuce dat a informaci
v digitalni podobé

2.5 Datové formaty, kédovani riznych formata dat (napf.
text, obraz, zvuk, video)

2.6 Zapis informace pomoci kddovaci tabulky nebo
kédovaciho jazyka

2.7 Model jako zjednodu$eni reality (napf. schéma, graf,
diagram, pojmova a myslenkova mapa)

2.8 Vlastnosti, vazby a zavislosti modelu dat

2.9 Statistické zpracovani dat, odhad a predpovédi;
strojové u€eni na zakladé dat, jeho limity, pfinosy
arizika

Tvorba, testovani a provoz softwaru

12 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zakyné/zak:

e na zakladé analyzy problému specifikuje zadani pro
tvorbu programu, skriptu nebo webové aplikace;

e rozdéli zadani nebo problém na mensi ¢asti,
rozhodne, které je vhodné feSit algoritmicky, své
rozhodnuti zdavodni;

3.1 Specifikace a popis feSeného problému; pozadavky
na feSeni

3.2 Analyza a dekompozice problému

3.3 Zakladni koncepce tvorby programt (napf.
proménna a datovy typ, fidici pfikazy, cykly); navrh
algoritmu a datovych struktur; zapis algoritmu
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navrhne algoritmy a datové struktury podle
specifikace zadani a zapiSe je vhodnou formou,
porovna a vybere pro feseny problém ty
nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus podle daného
hlediska;

vytvofi jednoduchy spustitelny program, skript, nebo
webovou aplikaci;

testuje spustitelny program, skript nebo webovou
aplikaci; najde, specifikuje a opravi pfipadnou chybu;
spolupracuje pfi tvorbé& programu s dal$i osobou,
popisuje strukturu programu dal$i osobé.

3.4
3.5

3.6

3.7

vhodnou formou (napf. blokové schéma, pfirozené
a formalni jazyky, skriptovaci a programovaci jazyk);
vyuzivani hotovych komponent

Navrh algoritmi a datovych struktur

Zapis algoritmu vhodnou formou (napf. blokové
schéma, pfirozené a formalni jazyky, skriptovaci

a programovaci jazyk); vyuzivani hotovych
komponent

Druhy chyb, chybové hlasky, neoekavané ukon&eni
a zamrznuti; zpGsoby a druhy testovani softwaru;
spotfeba vypocetnich a jinych zdrojl

Verze programu, instalace a aktualizace programu;
hlaSeni a evidence zavad, logovani a sledovani
provozu; napovéda a licence programu

identifikuje v historii vyvoje hardwaru i softwaru
zlomové udalosti; ukaze, které koncepty se neméni
a které ano;

rozumi fungovani hardwaru a periferii natolik, aby je
mohl efektivné a bezpeéné pouzivat a snadno se
naucil pouzivat noveé;

rozliSuje jednotlivé operacni systémy a vysvétli
rozdily mezi nimi z uzivatelského hlediska, popise,
jakym zpUusobem operacni systém zajistuje své
hlavni ukoly;

rozpoznava razné druhy pamétovych ulozist

a popiSe jejich zakladni principy, nastavuje sdileni
a zalohovani dat;na zakladé porozuméni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné vyuziva rizna
uzivatelska prostredi, efektivné a bezpe¢né vyuziva
vhodné aplikace podle stanoveného cile;

porovna jednotlivé zpusoby propojeni digitalnich
zafizeni, charakterizuje pocitaové sité a internet;
vysvétli, pomoci ¢eho a jak je zajisténa komunikace
mezi jednotlivymi zafizenimi v siti ;

identifikuje a feSi problémy a vyzvy vznikajici pfi praci
s digitalnimi zafizenimi a poradi s nimi druhym ;
rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl bezpeéné
a efektivné pouzivat;

chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni
Udaje pred poskozenim ¢&i zneuzitim s védomim
zmeén v technologiich, které ovliviuji bezpecnost;

s védomim souvislosti fyzického a digitalniho svéta
vytvafi, spravuje a chrani jednu €i vice digitalnich
identit;

4.2
43
4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

Digitalni technologie 22 vyucovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
Zakyné/zak: 4.1 Hardware a software — zlomové udalosti

a technologie v historii a jejich vliv na obor, trh prace
a spolecnost, souasna vypocetni zafizeni, jejich
technické parametry, zakladni komponenty,
pripojitelné periferie, zobrazovaci zafizeni,
vstupni/vystupni zafizeni, rozhrani a konektory,
zafizeni s vestavénymi systémy

Operacni systémy

Souborovy systém a pamétova ulozisté

Aplikacéni software a jeho vyuZiti pro odborné &innosti
(napf. textovy procesor, tabulkovy procesor, software
pro tvorbu prezentaci, graficky software, software pro
oblast 3D technologii)

Internet a pocitaCoveé sité; prfenos dat, komunikacéni
protokol a adresovani v siti; typy, vlastnosti riiznych
siti, internet véci; fyzicka a logicka infrastruktura site,
typy sitovych zafizeni, servery a datova centra
Cloudové a sdilené sluzby v siti, virtualizace; webové
aplikace a sluzby, hypertextovy format dat, URL
adresa a doména

ZpUsoby utokd na technologie; zakladni prvky
ochrany (nap¥. aktualizace softwaru, antivir, firewall,
VPN, Sifrovani)

Sociotechnické metody utokd na uzivatele; bezpecné
chovani a nastaveni prostfedi (napf. prace s hesly,
vice faktorova autorizace, zalohovani dat); digitalni
identita, elektronicky podpis, eGovernment a statni
informacni systémy

Digitalni stopa — védoma a nevédoma, logy,
metadata, cookies a naruSeni soukromi pfi vyuzivani
technologii

4.10Sledovani uzivatele; algoritmy sociélnich siti

a personalizace obsahu; doporucovaci systémy
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kontroluje svou digitalni stopu, at’ uz ji vytvafi sam,
nebo nékdo jiny, v pfipadé potfeby dokaze pouzivat
sluzby internetu anonymné;

v pfipadé personalizovaného obsahu dokaze
identifikovat obsah generovany algoritmy
doporucovacich systému.

analyzuje a hodnoti informaéni systémy podle
zadanych hledisek;

vyhledava pomoci uzivatelského rozhrani a navigace
v informaénim systému specifické informace podle
zadani;

vyhledava a zpracovava data pomoci vhodnych
nastroju pro dotazovani; pouziva pfi vyhledavani
vazby mezi entitami, Ciselniky a identifikatory;
identifikuje zdroje zaznam( v informacnim systému
a urcuje jejich umisténi, validitu a miru zabezpeceni;
provede hromadny import nebo export dat;
navrhne procesy zpracovani dat a roli/role
jednotlivych uzivatel(;

navrhne a vytvofi strukturu vzajemného propojeni
dat; navrhuje Ciselniky a identifikatory dat;

tfidi a fadi data, ktera nasledné vizualizuje nebo
zpracuje do obvyklého formatu v daném kontextu
a oboru;

navrhne zpusob vyuZiti informaéniho systému

k feSeni problému ve svém oboru, otestuje ho se
skupinou uzivatelt a vyhodnoti pfipadné chyby,
chybové stavy a jejich pficiny.

5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

Informaéni systémy 10 vyuéovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
Zakyné/zak: 5.1 Ugel a charakteristika informaé&niho systému nebo

sluzby; vefejné nebo oborové informacéni systémy
a sluzby

Uzivatelska rozhrani (napf. navigace, pfistupnost,
jazykové mutace); vefejné nebo oborové informacni
systémy a sluzby

Datovy zaznam, entita, atribut a vazba, Ciselniky

a identifikatory

Uzivatelské ucty, role, opravnéni a bezpecnost

v informacénich systémech

Definice procesu, ¢innosti a konfigurace
informacniho systému

Datovy zadznam, entita, atribut a vazba, &iselniky

a identifikatory; definice procesu, ¢innosti

a konfigurace informaéniho systému; zdroje
zaznamU v informaénim systému (napf. databaze,
souborovy systém, sitové sluzby)

Vyhledavani a vizualizace dat (napf. tfidéni, fazeni,
filtrovani, rozpoznavani vzorl a trendu)

Hromadné zpracovani dat; export a import
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