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[11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT

Mgr. Radka Veverkova

Animace

Zmeéna tvaru - Flash
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11. 1. 2013

Prezentace, ktera obsahuje tvorbu animaci v programu
Flash. Zaméfuje se na zmeénu tvaru.

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny material z vlastnich zdroju autora.
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Pozadi v programu Flash
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Nejprve si v programu
nastavime nejakeé
barevné pozadi. Na
casové ose vlozime do
prazdného klicového
snimku pomoci nastroje
obdélnik tvar
pozadované velikosti

a barvy.
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Prazdny klicovy snimek se nam zméni na klicovy snimek ,,plny*. Pravym
tlacitkem klikneme na 80 snimek a vlozime klicové snimky, tak mame
pripravené pozadi pro animaci o 80 snimcich. Pozadi ma svoji vlastni
vrstvu, kterou si tak pojmenujeme.
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Zmena tvaru

e Nyni si ukdazeme

) “ =y postup zmény tvaru,
— vytvorili jsme si novou
| Bl vrstvu a pojmenovali

ctverec, poté jsme
pomoci nastroje
obdélnik za drzeni
klavesy Shift nakreslili
ctverec.Vlozil se nam

automaticky na celych
80 snimka.
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FlashCs4-8e... | Adobe Photoshop C5... | (8) Morosoft Powerpork ...

Nyni mame na nasem prvnim snimku cerné kolecko — plny klicovy snimek,
ve kterém je velky modry ctverec umistény v levém hornim rohu.
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Zmena tvaru
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prazdny klicovy
snimek, do kterého si
nakreslime novy tvar.
My jsme zvolili kruh,
aby zména tvaru byla

‘ dobre viditelna.
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Kdyz mame nachystané dva tvary, jeden na prvnim a druhy na poslednim
snimku, klikneme pravym tlacitkem do ¢asové osy a nastavime doplnéni tvaru,
osa zezelena a vytvori se v ni dlouha Sipka, ktera znaci dobre nastavenou
Zmenu tvaru.
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Animace
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Text v programu flash
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i R VytvoFime si novou

| vrstvu, kterou

P — = pojmenujeme text.

Na levé strang, ve svislé
_ listé nastroju vybereme
: nastroj text a napiseme

néjaké slovo do nasi
pracovni plochy. My
zvolili slovo Animace.
Vrstva se opét
protahne na 80 snimkd.
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V pravém sloupci se nam zobrazi moznosti pro upravu textu. Najdeme zde

typ textu, jeho polohu a v zdloZce znak muzZeme nastavovat rodinu, styl

velikost a barvu. Dale muzeme nastavit typ vyhlazeni nebo volby odstavce.
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Rozdéleni textu

e Napsany text musime rozdélit,

. W abychom s nim mohli dale

- pracovat. Klikneme pravym
tlacitkem a dame rozdélit, text
se nam rozdéli na jednotlivé
pismena, my musime dat
st === rozdélit jeste jedou, aby se z
o | textu stal symbol a byla mozna
TR zména tvaru. Kliknutim znovu
g - na moznost rozdélit se ndm
. text prevede do teckovaného
symbolu - rastru
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Rozdeéleni textu
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Klikneme do posledniho 80 snimku na casové ose a dame vlozit prazdni
klicovy snimek, do kterého vepiseme jiny text. My zvolili slovo FLASH.
Nasledné 2x rozdélime, abychom s textem mohli pracovat.
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Doplnéni tvaru textu
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Pokud mame nachystané obé slova, dame jim doplnéni tvaru. Klikneme na

prvni snimek a dame doplnéni tvaru, to stejné udélame na poslednim

snimku. Na obrazku vidime jak se text méni ze slova animace na slovo flash.
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Animace
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