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[11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT

Mgr. Radka Veverkova

Animace

Pohyb v programu Flash

16

VY _ 32 INOVACE_16 OV_VY

11. 1. 2013

Prezentace, ktera obsahuje tvorbu animaci v programu
Flash. Zaméfuje se na pohyb objektu.

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny material z vlastnich zdroju autora.
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H CASOVA 0SA

RIS @

Bez nazvu-1* X !
‘ % Scéna 1

Integrovana stiedni Skola polygraficka,
Brno, Smahova 110
Smahova 110, 627 00 Brno

Interaktivni metody zdokonalujici edukaci na ISSP
CZ.1.07/1.5.00/34.0538

I M vrstval s I%I

Wytvofit klasické doplnéni

VloZit snimek
QOdstranit snimky

VloZit Kicovy snimek

Vymazat Kicovy snimek

Prevést na klicové snimky

Prevést na prazdné klicové snimky

Vyimout snimky
Kopirovat snimky

Vymazat snimky
Vybrat vSechny snimky

Akce

-

Animaci zac¢iname vlozenim
prazdného klicového snimku.
Na casové ose se nam objevi
prazdné kolecko, které
znazorfiuje PRAZDNY
klicovy snimek. Do takto
nachystaného snimku uz
mUzeme umist'ovat veskeré
prvky, které jsme si
importovali do knihovny. Po
pretahnuti na pracovni plochu
se nam kolecko vyplni a je z
néj plna cerna tecka, ktera
nam rika ze klicovy snimek uz
neni prazdny.
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Nastaveni animace
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Po vlozeni naseho
obrazku si zvolime
délku animace a
klikneme do casové
oSy pravym
tlacitkem a dame
vlozit klicovy
snimek

g
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Diky tomu se nam animace natdhne na 80 snimku a uz vidime, Ze animace
je nastavena na 24 snimk( za sekundu a bude trvat 3,3 sekund.
Sedé zabarveni na ¢asové ose nam rika, ze je pouze vlozeny obrazek, bez
dalsich povelu.
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Doplnéni pohybu

Animaci za¢iname na prvnim
snimku, na ktery klikneme mysi,
aby byl aktivni, poté si nastavime
nasi fotografii na misto ze kterého
bude animace zacinat. Pak
klikneme pravym tlacitkem mysi a
dame doplnéni pohybu, klikneme
na posledni snimek a fotografii
pretdhneme tam, kde nase
animace bude koncit.

Snimky na casové ose nam
zmodraly coz nam znadi, ze je
zadano doplnéni pohybu. Mezi
snimky se nam zobrazila modra
cara pohybu, to nam rika, ze je
doplnéni spravné vytvoreno.

DUM Ccislo: 16
Nazev: Flash

Strana: 5/10



i
£
i

| YHIE
glilw
H

N AFCRNSS QNNE/ReverB-IEE
7le 3

cepel

5. |8 Command Worktain | B8 dechctha DIR-AM(E) | 8 Mok Pomerbort .

> < S 3
CEEIEEY K

HEL |

N FCRNOS QNNE/SeveonB - IiE

seQov

5. 3 CommmdWirkaon | B8 et DRO-EAN () | @ Mheronlt Pomerbont

Integrovana stiedni Skola polygraficka,
Brno, Smahova 110

Smahova 110, 627 00 Brno

Interaktivni metody zdokonalujici edukaci na ISSP
CZ.1.07/1.5.00/34.0538

& &, on

Doplnéni pohybu

Pohyb si muzeme sami
upravovat. Kliknutim do casové
osy, pravym tlacitkem dame
vlozit klicovy snimek a poloha.
Pak si nas snimek premistime do
pozadované polohy. Krok
muzeme nékolikrat opakovat na
celé délce Casové osy.

Na zelené care muzeme vidét
dvé vlozené pozice nasi
fotografie a pohyb ve kterém se
obrazek bude pohybovat.
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Animace
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Volby animace

V okné vlastnosti mame nékolik nastroju, které
nam umoznuji pracovat s aktivnim prvkem. Hned
v prvnim poli si ho mizeme pojmenovat, nastavit
mu funkci (filmovy klip, tlacitko nebo grafika) a
kliknutim na tlacitko zménit se nam otevre
knihovna a my mizeme prvek zameénit za jiny.
Dale mame moznosti polohy a velikosti, 3D
polohy, kde nastavujeme uhel perspektivy a
ubézny bod. Klikem na tlacitko obnovit se vrati
puvodni nastaveni.

Dale mame moznost efektu barvy, bud’ zadny, jas,
odstin, dalsi volby a alfa. Mizeme si nastavovat
barevnosti dle potreby, v dalsich volbach i
samostatné kazdou ze 4 barev a moznost alfa je
pruhlednost fotografie.V zobrazeni a prolnuti
nastavujeme dalsi barevné efekty.
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Volby animace

YLASTNOSTI e —
o, , , . , Doplnéni pohybu
Dalsi volby se nam zobrazi po kliknuti na m | l |
dany snimek v casové ose. Mame moznost — | .
. . , . , |- %7 NABEH;/DOBEH
=
si pojmenovat pohyb, ktery si nastavime. e
V nabidce nibéh/dobéh nastavujeme D | _ oroseni
pocatecni a konecnou rychlost fotografie. it Otodit: 5 krét + 0o
Dale si mizeme nastavit otaceni = smér: (doprava =)
fotografie, zvolit si stupné a smér otaceni. . O Orientovat podie cesty
. ’ . d
Zakliknutim orientovat podle cesty se A CESTA
nam fotografie natoci kolmo na osu cesty. S e
V ziloZce cesta mame souradnice, &P : Vi 16l
kterymi obrazek posunujeme do patricné AR
M Synchronizovat arafické symboly
polohy.
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Vysledna
animace
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