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                    Photoshop. Žáci se naučí pracovat s dopočítáváním snímků  
     a používat různé efekty. 

 
 
Pokud není uvedeno jinak, je uvedený materiál z vlastních zdrojů autora. 
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DOPOČÍTÁVÁNÍ 

•  vytvoříme objekt, který  
   chceme rozpohybovat 

•  nyní přidáme nový snímek  
  a  objekt přesune na místo      
  kde chceme, aby pohyb končil 
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DOPOČÍTÁVÁNÍ 
•      otevřeme nabídku a zvolíme DOPLNIT 

•      objeví se nám okno ve kterém nastavíme počet doplněných                                   
 snímků 

 

•      pro lepší navazování přidáme více snímků (např.: 10) 
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DOPOČÍTÁVÁNÍ 
•  měl by nám vzniknout dobře navazující pohyb 
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EFEKTY 

•  označíme si prostřední    
  snímek a ukážeme si  
  vytvoření blikajícího efektu 

•  snímek duplikujeme 
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EFEKTY 

•  odklikneme viditelnost vrstvy duplikovaného snímku  
   v panelu vstvy 
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EFEKTY 
•  dále snímek znovu duplikujeme a viditelnost vrstvy   
   aktivujeme 
     
•  pro delší efekt postup zopakujeme vícekrát 
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KONEČNÝ VÝSLEDEK 
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Jak namnožíme objekt pro lepší návaznost pohybu? 
Jak docílíme zmizení objektu? 


