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V této lekci se nau¢ime prfipravovat tzv. bezesvé vzorky v Adobe Photoshopu. Vzorky maji
v designu pomeérné Siroké vyuziti. Urcité si kazdy z vas vybavi napriklad darkovy balici
papir, vzorkované tapety, obklady v koupelnach, atd. Principem bezesvych vzorkd je, Ze
jejich napojovanim vznikne pravidelnda textura, kterou lze aplikovat na libovolnou plochu.
Nasim cilem bude vytvofit vzorek pro pozadi webové stranky.

V ndsledujici ¢asti si krok za krokem popiseme tvorbu vzorku. V mém vzorku budu vychazet
z fotografie pomerance.

1. Tvorba vzorku v Adobe Photoshop
1. Zalozime novy dokument

Soubor > Novy...

Nowy
Nazev: |Vzorek | E oK 3
— PFednastaveni: [ Viastni 2 ( Zrusit
Velikost: = (" Ulozit pfednastaveni...
ke |1 ||' palcihi %] Odstranit prednastaveni...
s . |' a I
Viraka: |1 | . paleu = ( Device Central... )]
Rozlieni: |3C|0 |' obr. boda/palec %]
ReZim barvy: [ Barva RGB %] [ Bbitova '+
Obsah pozadi: | Bild + Velikost obrazu:
~ 263,7 KB
E] Dalsi volby

- Soubor pojmenujeme Vzorek

- Jednotky nastavime na palce (1 palec = 25,4 mm)
- Rozliseni 300 DPI

- Barva RGB

- Bilé pozadi
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2. Otevieme soubor s obrazkem
- pouzijeme nékterou z ilozacnich technik a oddélime objekt od pozadi (viz. prace s vybérem,

vrstvy)

3. Izlolovanou ¢€3ast zkopirujeme do zaloZzeného dokumentu (viz. vySe - bod 1)

4. PrizpGsobime velikost objektu tak, aby byl ve stfedu dokumentu, zaroven aby mél
kolem sebe dostateéné mnozZstvi prostoru. Pouzijeme prfikaz Libovolnda transformace.
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5. Aplikujeme filtr posun

Filtr > Jind > Posun...

Yasledni filtr I F

Analyza 3D Zobrazeni Okna Nipovéda

|
Pfevést pro inteligentni filtry |
Extract...
Galerie filtra...
Zkapalnéni...
Pattern Maker...
Ubézny bod... YRV

Deformace
Rozostreni
Seskupeni
Skica
Stylizace
Sum

Tahy stétce
Textura
Umélecky
Video
Vykresleni
Zostreni L

Horni propust... ‘

vy VvV VY VYVYVYVYVYVYVYVYTYY

L

Jina...
Maximum...
Prochazet filtry online... Minimum...

v

Digimarc

Objevi se tabulka filtru. V ¢asti nedefinované oblasti oznac¢ime volbu Pretocit dokola.

s Al

| Posun "

Vodorovné: =150 obr. bodd doprava
& ( Zrusit ) B
Svisle: |-150 obr. bodl dold # Nahled

i,

Medefinované oblasti
() Prihledné

rajové body
) Pretofit dokola

Hodnoty posunu nastavime tak, aby byl stfed objektu rovhomeérné v kazdém rohu.
Volbu potvrdime.
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V této fazi mame jednoduchy vzorek prakticky hotovy. Jiz nyni bychom jej mohli pouzit
napfiklad jako pozadi webu. Pdjdeme ale je5té kousek dal...

6. Zkopirujeme objekt jesté jednou do souboru vzorku...

Novy objekt mGzeme natocit, zvétsit, zmensit... a tak dale. My pouZijeme pfikaz Odstin a
sytost a objekt barevné upravime.

0ol ekl Vrstva  Vybér Filtr  Analyza 3D Zobrazeni Okn

Rezim 2 l
Jas a kontrast..

: , Urovné... L
Ton automaticky {+3EL KFivky... 9 M
Kontrast automaticky “C{+38L Expozice...

Barvy automaticky {+ 3B

: il Zivost...
Velikost obrazu... |
Velikost platna... NEC Vyvazeni Hiri.. SR
Otoceni obrazu o Cernobily... 8B

et Fotograficky filtr...
ik perte Michani kanal...
Odkryt vie

- Invertovat 31
oy pl [kovat. i Posterizovat...
Pczum} obraz... Prih...
Vypocly-- Mapovat na pfechod...
Promé&nné > Selektivni barva...

Aplikovat sadu d Stiny a svétla...

Pie Variace...

Odbarvit {ra8 U
Srovnat barvy...
Nahradit barvu...
Vyrovnat
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Odstin a sytost |

Prednastaveni: iVIastni H’i E

( Zrusit )
— [ vzor - e
H-odstin: k10
-;_
S-sytost: -8
*
L-svétlost: 0
q:l
[ Kolorovat
B F X 7 WNahled

Parametry nastavime dle obrazku vyse tak, aby nds pomeranc vypadal jako citrén.
Volbu potvrdime.

Cely predchozi postup m@zeme libovolné opakovat. My pridame jeSté dva objekty, které
prebarvime do barvy grepu a limetky.

Vysledny vzorek bude vypadat asi takto:

- 3

oy
-1
-

Nyni vSe slou¢ime do jedné vrstvy.
Vrstva > Do jedné vrstvy

Soubor ulozime.

Nyni mdzeme vzorek optimalizovat pro web prikazem UlozZit pro web a zafizeni. Vysledny
vzorek mizeme pouzit jako nekonecné pozadi webové stranky.
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2. Uprava vzorku pro pouziti v tiskovinach

V nasledujicim postupu si ukdzeme jak vzorek namnozit pro pouziti v tiskovinach.
1. VSe sloucime do jedné vrstvy

2. Prikazem Vybrat vée (CTRL + A, Cmnd + A) vybereme celou pracovni plochu.
Prikazem kopirovat (CTRL + C, Cmnd + C) zkopirujeme plochu do paméti.

3. Zvétsime platno
Obraz > Velikost platna...

Vrstva Vybér Filtr Ana

Rezim >
Prizpusobeni 3
Ton automaticky {+ 3L
Kontrast automaticky C{:3#L
Barvy automaticky {+ 3B
Velikost obrazu... AW |
Velikost platna... TEC
Otoceni obrazu >

Uriznout
Ofiznout podle...

Duplikovat...
Pouzit obraz...
Vypoity...

Proménneé

Aplikovat sadu dat

WMelikost platna

— Soucasnd velikost: 263,7 KB EE
Sifka: 1 palec
.
Vyska: 1 palec
— Nova velikost 1,0 \\
Sivka: |2 \(palca >
Vyska: |2 \paler B+
Ukotveniy/ [ __
1
Barva pridaného platna: [ Pozadi I-H ]

Ukotveni nastavime do levého horniho rohu. Velikost dokumentu zvétsime na 2 palce.

Integrovana stredni sSkola polygraficka, DUM ¢islo: 17
Brno, Smahova 110 a
Smahova 110, 627 00 Brno WEBOVE Nazev:
STRANKY Tvorba bezeSvého vzorku

Interaktivni metody zdokonalujici edukaci v Adobe Photoshop
na ISSP

CZ.1.07/1.5.00/34.0538 Strana: 8/11




b el >

Nyni si nastavime Pfitahovani, aby nam dlazdice do sebe prfesné zapadaly.

rilelsJe b0 Okna Napovéda

Nastaveni kontrolniho nahledu [ 2
Kontrolni nahled barev BY
Kontrola gamutu G 8Y
Pomeér stran obr. bod( > BT 70 w7 [
pomeru stran obr. b
eho nahledu
Zvetsit 3+
Zmenéit #—
Na celou obrazovku ¥®0
Skutecna velikost ¥1

Velikost tisku

Rezim zobrazeni [ 2
v Zobrazovat netisténé ¥H
Zobrazovat >
v Pravitka ¥R

+ PFitahovat
Pritahovat na

Nové voditko...

+ Hranice dokumentu

Zamknout fezy
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Nyni ddme pfikaz Vlozit (CTRL + V, Cmnd + V).

Vlozi se nam zkopirovana dlazdice. Tu presuneme do jednoho z prazdnych roh(. Timto
zpUsobem zaplnime cely prostor.
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V pripadé potfeby miZzeme cely postup nékolikrdt opakovat.
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