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1. Jaké programy používáme pro bitmapové a vektorové obrázky?

2. Jak vznikají bitmapové obrázky?

3. Co je to pixel?

4. Co nám udává dpi, ppi, lpi?

5. Co určuje barevná hloubka?

6. Velikost 1 palce

7. K čemu nám slouží clona?

8. Kde provedu kontrolu velikosti obrazu?

Souhrn kontrolních otázek Adobe Photoshop
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9. Jak zruším přesné nastavení ořezu?

10. Vyjmenujte nástroje pro výběr

11. K čemu slouží vrstvy

12. Jak poznáme u vrstvy průhledné pozadí

13. Jakou nevýhodu mají vrstvy při ukládání

14. Jaká je zkratka pro duplikování vrstvy?

15. Jaké barvy obsahuje Bitová mapa?

16. Jaký mezikrok je nutný udělat při aktivaci Bitové mapy?
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17. Kolik metod je k použití Bitové mapy?

18. K čemu nám slouží retušování?

19. Které nástroje používáme k retušování?

20. Jaká stopa je nejvhodnější k použití retuše?

21. U kterého nástroje se nepoužívá stopa?

22. Ořezová cesta – její použití

23. Jakým nástrojem tvoříme ořezovou cestu
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24. Kterým nástrojem ořezovou cestu editujeme

25. Co je to Beziérova křivka

26. K čemu slouží maska?

27. Co znamená v masce bílá barva a co černá?

28. V jakých barvách můžeme pracovat v masce?

29. Jaké rozlišení může mít obrázek při práci na webových stránkách?

30. Může být rozlišení obrázku pro ofsetový tisk 72 dpi?
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