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I. a 4. ro¢nik (SOS, SOU)
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Autor
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Photoshop
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Anotace

Prezentace uc¢i zaky odpovédét na zdkladni otdzky pouzivané

v programu Adobe Photoshop

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny materidl z vlastnich zdroji autora
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Souhrn kontrolnich otazek Adobe Photoshop

1. Jaké programy pouZivame pro bitmapové a vektorové obrazky?

2. Jak vznikaji bitmapové obrazky?

3. Co je to pixel?

4. Co nam udava dpi, ppi, Ipi?

5. Co urcuje barevna hloubka?

6. Velikost 1 palce

7. K éemu nam slouZi clona?

8. Kde provedu kontrolu velikosti obrazu?
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9. Jak zruSim presné nastaveni ofezu?

10. Vyjmenujte nastroje pro vybér

11. K ¢emu slouzi vrstvy

12. Jak pozname u vrstvy prihledné pozadi

13. Jakou nevyhodu maji vrstvy pri ukladani

14. Jaka je zkratka pro duplikovani vrstvy?

15. Jaké barvy obsahuje Bitova mapa?

16. Jaky mezikrok je nutny udélat p¥i aktivaci Bitové mapy?
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17. Kolik metod je k pouziti Bitové mapy?

18. K ¢emu nam slouzi retusovani?

19. Které nastroje pouzivame k retusovani?

20. Jaka stopa je nejvhodnéjsi k pouZiti retuse?

21. U kterého nastroje se nepouziva stopa?

22. Orezova cesta — jeji pouziti

23. Jakym nastrojem tvorime ofezovou cestu
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24. Kterym nastrojem orezovou cestu editujeme

25. Co je to Beziérova krivka

26. K ¢emu slouzi maska?

27. Co znamena v masce bila barva a co ¢erna?

28. V jakych barvach miiZzeme pracovat v masce?

29. Jaké rozliSeni miZe mit obrazek p¥i praci na webovych strankach?

30. MiizZe byt rozliSeni obrazku pro ofsetovy tisk 72 dpi?

Pouzité zdroje:
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