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Skola

Integrovana stfedni Skola polygrafickd, Brno, Smahova 110

Ro¢nik

1. ro¢nik (SOS, SOU)

Nézev projektu

Interaktivni metody zdokonalujici proces edukace na ISSP

Cislo projektu

CZ.1.07/1.5.00/34.0538

Cislo a nazev Sablony

I11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostiednictvim ICT

Autor

Bc. Blazena Kondelikova

Tématicka oblast

Photoshop

Néizev DUM Ofezova cesta

Poradové ¢islo DUM 10

Kéd DUM VY_32_INOVACE_10_OV_KD
Datum vytvofeni 4.10.2012

Anotace

Prezentace uc¢i zaky pracovat s ndstroji pro vytvareni cest.

UC je spravné ofezavat vybrané objekty.

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny materidl z vlastnich zdrojt autora
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Orezova cesta

Cesty se v praxi pouZivaji velmi Casto pro vytvoreni vyrezu cCasti obrazku. Typickym piikladem jsou fo-
tografie objektd nebo portréty lidi, ale mtize byt i jakykoliv obrazek, z néhoz potiebujeme vyznacit pouze
jeho cast. PouZitim magnetického lasa nebo magické htilky neni vhodné. Ofezavani obrazkii pomoci cest
patfi k zdkladnim dovednostem, které by mél kazdy zvladnout.

Pii ofezavéni pracujte na zvétSeném obrazku nejméné na 300 a vice procent.

Vyberte si Pero a kliknéte si do mista, které budete ofezdvat. Pokud se vam néktery tsek cesty nepovede,
pokracujte dal az cestu uzaviete. Na opravu kotevnich bodl pouZijte néastroj — Sipka pro piimy vybér.

k MNastroj pro wwher cesty A

- [} Mastroj pro piimy vwwhér A

Nastroj sousedi s ndstrojem pro pifimy vybeér,
prepind se mezi nimi kombinaci A + SHIFT.

Po ofiznuti obrazku muiZzeme uloZit cestu.

@ Vyplni cestu barvou popredi.

) Vytédhne cestu $té€tcem (piedtim vSak musite ndstroj Stétec zvolit).

Nacte cestu jako vybér (opak pfedchoziho).

A= Vytvorii pracovni cestu z vybéru (nutno pouZit ndstroj vybér).

al Vytvoii novou prazdnou cestu - miizeme ji zacit dotvaret pomoci ndstroje pero anebo vybér.

o

5 Odstrani aktudlné oznacenou cestu v paletce Cesty.

Prace s volbou (selekci)

moznosti Uprav (prevedeni cesty na volbu — ma obrovskou vyhodu pred pracnym vykryvanim obrazu la-
sem; vytahnuti cesty riiznymi kreslicimi ndstroji — $tétec, tuzka, guma, sprej —umoZznuje vytvofit pravidel-
né obrazce o rizné $ice tahu, barvach a stylech; vyplnéni cesty — pfechodem, plochou atd.), které nabizeji
rozsahlé moznosti grafického uplatnéni.
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1. Orezova cesta — vytvorena perem

= Bl R N R L i W
N

Ofezova cesta bez vyplné
5 [T 5 =

i Fridat k oblasty cesty (+) I S Odetist od oblasti cesty (-) |

Puvodni obrizek

Po ofiznuti a vloZeni
do InDesignu

UlozZit cestu...

Odstranit cestu

Vytvofit vybeér...
Vyplnit cestu...
Vytahnout cestu...

Volby panelu...

Zaviit
Zavfit skupinu zalozek

1. Néstrojem — Pero — vytveiime cestu, kterou chdeme ofiznout. V paleté — Cesty se ndm zndzorni
jako — Pracovni cesta.

Pii ofezové cesté bude zakliknuta ikona Pridat k oblasti cesty, pokud tam budou mista na dalsi
ofiznuti, je potfeba zakliknou — Odecist od oblasti cesty

2.V paleté Cesty rozevieme nabidku a zadame UloZit cestu. Automaticky se ulozi jako Cesta 1
3.Znovu v paletce Cesty zadame — Orezova cesta. Zvolime Cesta 1, plochost 0,5

4.V nabidce Soubor — UloZime jako ofezovou cestu do formatu TIFF
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2. Orezova cesta — vytvorena vybérem

1. Vybérem si ozna¢ime oblast, kterou chceme ofiznout
(n€kdy je vhodné si lehce vybér do obrazku zizit — Vybér — Zménit — Zxizit — zmensit okraj
vybérem 5 obrazkovych bodit)

vrstva [EGETH Filtr  Analyza 3D Zobrazeni Okna Népovéda

v @ Vechny A
Odznagit %D

Doplnék oEl T

tif @ 200% (RGB/8#)
3

Rozsah barev..

| zpiesnit okraje..
Zménit

Rozsifit
| Podobné

| Transformovat vybér Prolnout okraje...

Upravit v rezimu rychld maska

Ulozit wber...

2.V paleté Cesty rozevieme nabidku a zadame
vytvorit pracovni cestu s toleranci 0,5 obr. bodl

3.V paleté Cesty rozevieme nabidku a zadame Ulozit cestu. Automaticky se uloZi jako Cesta 1

4.7Znovu v paletce Cesty zadime — Orezova cesta. Zvolime Cesta 1, plochost 0,5

Odstranit cestu

gcvé cesta...

Vytvorit pracovni cestu...

Vytvorit vybér...
Vyplnit cestu...
Vytdhnout cestu...

Volby panelu... Volby panelu...

Zavfit
Zavfit skupinu zdlozek

Zavrit
Zavfit skupinu zdlozek

5.V nabidce Soubor — Ulozime jako ofezovou cestu do formatu TIFF

Tato ofezova cesta je méné piesnd a pouZziva se veétSinou pro dalsi praci v Photoshopu napt. pfi vytvareni
ruznych obrazkovych koladzich.
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Otazky

K ¢emu ndm slouZi orezovd cesta?

Jaky ndstroj pouZijeme pro ofezovou cestu — popiste moZnosti?
Napiste postup ukldddni ofezové cesty

Které ndstroje pouZijeme p¥i editaci kotevnich bodii?

Ukol
1. OFiznéte obrdzek a uloZte cestu

2. VloZte obrdzek do InDesignu

Pouzité zdroje:

KOVARIK, Vaclav. Adobe Photoshop v praxi: tipy, triky, efekty a kouzla. 1. vyd. Praha: Grada, 2003, 343 s.
ISBN 80-247-0583-4.

autor obrazku: Jan Kroupa— Volna tvorba
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