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Skola
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Ro¢nik

1. ro¢nik (SOS, SOU)

Nézev projektu
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Cislo projektu
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Cislo a nazev Sablony

I11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostiednictvim ICT

Autor Bc. Blazena Kondelikova
Tématicka oblast Photoshop

Nazev DUM Vytvéfeni cest ndstrojem pero
Poradové ¢islo DUM 9

Kéd DUM VY_32_INOVACE_09_OV_KD
Datum vytvofeni 2.10.2012

Anotace

Prezentace uc¢i zaky pracovat s ndstroji pro vytvareni cest.

U¢f je spravné pouZivat pero a vytvaret kfivky.

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny materidl z vlastnich zdrojt autora
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Cesty

Cesta je kiivka libovolného tvaru, kterd miiZze byt oteviend nebo uzaviend, spojitd Ci sestavajici z vice na-
vzdjem oddélenych segmentd.

Cestou si miZzeme vytvofit ofezovou cestu okolo ¢asti obrazku nebo vyuzivat pro kresleni kfivek, které
mizeme vyplnit, vytdhnout jejich obrys, vytvorit vybér atd. Cesta jako takova je ve vektorové podobé jen
pomtickou.

Cestu nejcastéji vytvaiime nastrojem Cesta od ruky. Vytvorenou cestu miZzeme ddle editovat nastrojem
Primy vybér a Primy vybér cesty. Cesty se vytvareji metodou Bézierovych ktivek, které jsou zalozeny na
mnoZzing tzv. kotevnich bodii a jimi prochdzejicich smérovych visecek, coz jsou tecny ke krivce.

Kotevni body mohou byt dvojiho druhu

— hladké

— rohové

Hladkym kotevnim bodem kfivka plynule prochdzi, v rohovém se ostie lomi. Hladky kotevni bod mizeme
prevést na rohovy a obracené, priibéh kfivky je mozné libovolné ménit.

Nastroj pero po rozkliknuti:

1. Nastroj pro tvorbu klasické ofezové cesty
2. Néstroj pro ,,kresbu‘ cesty volnou rukou

3. Néstroj pro pfidani kotevniho bodu na cestu
4. Nastroj pro odmazani kotevniho bodu cesty

5. Néstroj pro deformaci smérovek Beziérovych kiivek

- Q MNastroj pero F
,&"---‘Méstrn_i resta od ruky

-

{tﬁ Mastroj pridat kotevni bod
.;'5,— Mastroj odstranit kotevni bod

P Nastroj zménit bod
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Kotevni body, smérové usecky, smérové body

Nastroj pero se nachazi ve skupince nastrojii v panelu nastroji. Rozvinete-li nabidku pod ndstrojem pero,
objevi se Ctyfi dal$i néstroje:

cesta od ruky, pridat kotevni bod, odstranit kotevni bod a zménit bod.

Cestu tvofime pridavanim tzv. kotevnich bodu, v piipadé nastroje cesta od ruky kreslenim od ruky. Kotevn{
body lze pridat nastrojem pridat kotevni bod. Kotevni body jsou duilezité — lze z nich vytdhnout dva tzv.
zachytné body, pomoci kterych kfivku rtizn€ zaoblujeme a jinak deformujeme. Kotevni i zdchytné body lze
samoziejmé rizné presouvat.

Kliknéte na néstroj pero a pak znovu kliknéte kamkoliv do nového dokumentu. Objevi se maly Sedy Ctve-
recek — jeden kotevni bod. Kliknéte podruhé na jiné misto — ze ¢tverecku je ¢ara. Kliknéte potieti na jiné
misto a vznikne trojihelnik vybarveny aktudlné zvolenou barvou poptedi. VSimnéte si, Ze v zdloZce Vrstvy
automaticky vznikla nova vrstva (ziejmé nazvana Tvar 1). Zaméfite-li sviij pohled na paletu volby ndstroji,
zjistite, Ze je to tentyZ panel, ktery uzivaji nastroje pro tvorbu tvarti. Vztah mezi tvary a cestami je ve Pho-
toshopu 7.0 velmi blizky. D€li je vlastné jen dvé€ ikonky v této paletce, které piepinaji ndstroj pero mezi

vytvarenim cesty nebo rovnou tvaru.
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Nyni zvolte néstroj Pfidat kotevni bod a kliknéte néjak na vytvorenou cestu (objevi se kurzor pera s malym
+ vpravo dole). Vznikne novy kotevni bod a kolem néj na obou strandch dva malé Ctverecky. Namifte kur-
zorem piimo na kotevni bod, stisknéte levé tlacitko a tdhnéte. Vidite, Ze kotevni bod se pohybuje a s tim se
ménf i tvar nové vytvofené vrstvy. Nyni najed’te na jeden ze zdchytnych bodi a pohnéte s nim — tvar se opét
zacne deformovat. Tentokrat ovSem bez toho, aby se ménila poloha kotevniho bodu.
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Jakmile dosdhnete jisté zrucnosti, vyzkousejte pouZiti ndstroje pero v kombinaci s kldvesami ALT (ptfida
zachytné body), CTRL (posouvéani kotevnich bodit) a SHIFT (umisti bod ve sméru 45° od posledniho bodu)
- v podstaté se jednd o rychly pristup k dal$im ndstrojim odvozenym od néstroje pero.
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K oznacovani cest nebo jejich ¢asti vyuzijeme nastroje pro vybér cesty nebo pro primy vybér

k Nastroj pro wybeér cesty A

— 1. [* Mastroj pro pfimy vwhér A

A
Nastroj sousedi s ndstrojem pro pfimy vybér,
prepind se mezi nimi kombinaci A + SHIFT.

Zatimco pomoci prvné jmenovaného lze vybrat pouze celou cestu, ndstroj pro pfimy vybér uz umoznuje
vybrat jeden nebo vice kotevnich bodii. Chceme-li vybrat vice kotevnich bodt najednou, drzime SHIFT
a klikdme na ty body, které chceme vybrat.

Cesty lze v kterékoliv paletce jednoduse a rychle mazat kldvesou Delete.

Pouité ;droje:

KOVARIK, Viclav. Adobe Photoshop v praxi: tipy, triky, efekty a kouzla. 1. vyd. Praha: Grada, 2003, 343 s. ISBN 80-247-0583-4.
photoshop.apple-mac.cz

http://natuska0011 .blog.cz/1106/navod-na-photoshop-vytvaranie-ciest-pomocou-nastroja-pero
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