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Anotace

Prezentace uci zaky pracovat s nastroji pro retus obrazki.
UC¢H je vhodnému vybéru néstroje a riiznym technikam pri

retusovani.

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny materidl z vlastnich zdroji autora
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Retul@vani

patii k zakladnim technikdm pfipravy obrazovych podkladd pro dalsi zpracovani a tisk. Je to odstranovani
vad, které bud v obrdzku byly (zlomy, pfehyby, smitka, skvrny...) nebo vznikly vlivem skenovani.

K retusovan{ slouzi nastroje, umisténé v paleté nastroji do dvou skupin. Kazda skupina obsahuje dva néstroje
(k retuSovani jsou vhodné pouze tii). Je dobré je mezi sebou kombinovat.

Pri retusovani fotografii pouzivame nastroj Klonovaci razitko. S jeho pomoci dokédzete odstranit nebo prekryt
na fotografiich nezddouci objekty stejn€ jako vylepSit nezadouci drobné kosmetické vady na portrétech.
Princip spocivd v oznaceni mista, ze kterého budeme odebirat vzorek ke klonovani a pak taZzenim prejizdi-
te pres misto, kam ma byt klon umistén. Pozor, misto, ze kterého je odebiran vzorek ke klonovani se bude
prubézné meénit, podle toho, jak pohybujete s mysi pii jeho nanaseni. Pii prekryvani vétsich ploch si davejte
pozor, abyste nenaklonovali 1 néco, co nechcete.

Napriklad, potiebujeme odstranit z portrétu nevhodné znaménko, aktivujeme si nastroj klonovaci razitko, vy-
bereme kousek zdravé kiize se stejnou barvou, jakou ma okoli znaménka, a timto vzorkem piekryjeme zna-
ménko. Stejnym zplisobem miiZete objekty na obrazek pridavat.

Pii klonovani velmi zaleZi na vhodné€ zvoleném vzorku, vybirejte mista, které maji barvu a svételné podminky
stejné jako cilova oblast. Pokud je nakolonované misto piili§ zfetelné, miZete jeho hranice lehce rozmazat —
pouZzitim houby.

Klonovaci razitko

Tento ndstroj patii k zdkladium retusovdni. Jeho prace spoc¢iva v nastaveni velikosti stop a mira kryti. Nejprve
si nastavime volbu mékké stopy, a to proto , aby novy obraz plynule zapadl a preSel do okoli. Pfi zvoleni ostré
stopy vznikne lehce hranice a bude viditelnd a nezZadouci. Pfi prici je dobré si vybrat stopu o mdlo vétsi nez je
opravovana plocha. Princip prace spoCiva ve vybrané Cisté ploSe, kterou pfeneseme na necistotu.

Stopa: | ® 1]
21

X

Rezim: [ Normilni } :! Kryti: |?E% |'l'] Hustota: |1I}IZI'KJ |"] ™ Zarownany |".l‘znrkm'ar: [ Viechmy wrstvy } :!

Pri prdci je dobré si obrdzek zduplikovat a pracovat v nové vrstveé.

Vyberte néstroj klonovaci razitko — v pruhu voleb vyberte stopu a nastavte volby stopy: rezim prolnuti, kry-
ti a hustotu. Pomoci kldvesy alt (kurzor zméni svij tvar) si nabereme podobné mista co nejblize poskozeného
mista a pustime alt, klepneme na danou skvrnu, tim ji prekreslime a z obrazku odstranime. Takto vSe opaku-
jeme pro vSechny nedostatky a poskozeni zvI4st'.

RetuSovaci Stétec

Je dokonalejsi verze klonovaciho razitka.

Rozdil mezi klonovacim razitkem retuSovacim Stétcem je ten, Ze razitko pouze prekresluje, retuSovaci Stétec
po prekresleni provede jeSté vypocet, kdy porovna svétla a stiny ve zdrojové i cilové oblasti a vysledek upravi
tak, aby se co nejlépe hodil do okolniho obrazku.

Pouziti je stejné za pomoci kldvesy alt, vybirame zdrojové oblasti a po jejim uvolnén{ kreslime do mist, ktera
chceme retuSovat. Pracujeme pouze s jednou vrstvou tzn. pfimo do fotografie.

Pouzivame pouze navzorkovany.

& 1] Rezim: | tiormaini B

Stopa: 3:} 1] Zdraj: B Mavzorkovany D Vzorek: v | ["] Zarownany | Vzorkovat: | Aktualni vrstva =
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Zaplata

Rozdil mezi retuSovacim Stétcem a zdplatou je ten, Ze misto zdrojového bodu, ktery pak do cile kreslime, se
u zéplaty oznaci celd zdrojové plocha (nebo cilovad) a ta se priloZi na cil nebo zdroj tak, jako prikladdme na
diru zéplatu.

o[ =] zaplata: @) zdrej () Cil () Prithledna | Pouzit vzorek r

o
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RSN v vocwasit 020 v uceis): x SR Di'j prdici s retuSovacimi ndstroji je dobré si
obrdzek pribliZit lupou a pracovat s vyssim
zobrazovacim méritkem,
vidite drobné detaily a necistoty na ném.
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K udpravé obrazki patii i Zostieni, Rozostfeni a Rozmazani.
Pracujeme stejné jako se Stétci — vybérem vhodné stopy s jemnym okrajem a s pfitlakem niz§i hodnoty, upra-
vujeme ty oblasti, kam chceme patfi¢nou tpravu zavést.

Stopa:

[ Vzorkovat wiechny wrstwvy

|,ﬂ v - v ‘ Rezim: | Normalni ) Sila: [s0x Ju)
‘ E L"} Mastroj rozostreni
. - ﬂ Nastroj zostreni

E:#j Nastroj rozmazani
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Dalsi dpravy Zesvétleni, Ztmaveni a zména barevné sytosti (Nastroj houba)
Opét se pouziva stopa s jemnym okrajem a nizZ§im pfitlakem (Expozice a Hustota), navic zde je moZnost
nastaveni, kde mlizeme ovlivnit stiny, stifedni tény nebo svétla

&ml

sops:| * o) (sifecni oy [ Exeorice:[sox o) [A] o
pa o T | Rozsah: | Stredni tony 5 XpOzICE % o Ochrana tond

|ﬁ t Mastroj zesvetleni O

- @ Mastroj ztmaveni O
E; Mastroj houba O

Otazky:

1. K ¢emu ndm slouZi retuSovani?

2. Které nastroje pouzivame k retuSovani?

3. Jaka stopa je nejvhodnéjsi k pouziti retuse?

4. U kterého ndstroje se nepouziva stopa?

Ukol:
U pfiloZeného obrazku vyretuSujte necistoty v obliceji

Pouité ;droje:

KOVARIK, Vaclav. Adobe Photoshop v praxi: tipy, triky, efekty a kouzla. 1. vyd. Praha: Grada, 2003, 343 s. ISBN 80-247-0583-4.
Obrazky pouzité z vlastnich zdroja
http://www.tutoriarts.cz/7-photoshop-cs5-strucny-prehled-vetsiny-nastroju-1180#16
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RetuSovaci nastroje

Nastroj bodovy retusovaci Stétec
:Jf? odstranuje kazy a objekty

Nastroj retuSovaci Stétec
552 maluje navzorkovanym obsahem nebo vzorkem,
aby se opravily nedostatky obrazu.

w. | Nastroj zaplata
‘f-‘f opravuje kazy ve vybrané oblasti obrazu
s pouzitim navzorkovaného
obsahu nebo vzorku.

1 Nastroj ¢ervené oci

1 v v 4

E odstranuje ¢ervené odrazy
zpusobené bleskem.

Nastroj klonovaci razitko
kresli navzorkovanym obsahem obrazu.

Nastroj razitko se vzorkem
maluje s pouzitim ¢asti obrazu
jako vzorku.

Nastroj guma
maze obrazové body a obnovuje ¢asti obrazu
do dfive ulozeného stavu.

G| |E8 @

Nastroj mazani pozadi
tazenim maze oblasti do prithlednosti.

G

Nastroj kouzelna guma
jednim klepnutim vymaze
oblasti stejné barvy do prithlednosti.

{

Nastroj rozosti‘eni
rozostiuje tvrdé okraje v obraze.

Nastroj zostieni
zostiuje mekkeé okraje v obraze.

= &

Nastroj rozmazani
rozmazava data v obraze.

T

Nastroj zesvétleni
zesvétluje oblasti obrazu.

Nastroj ztmaveni
ztmavuje oblasti obrazu.

Nastroj houba
meéni sytost barvy v oblasti.

© ) »

Integrovana stfedni Skola polygraficka,

ADOBE

Brno, Smahova 110 DUM ¢islo: 8
Smahova 110, 627 00 Brno PHOTOSHOP

Nazev: RetuSovani obrazka

Interaktivni metody zdokonalujici edukaci na ISSP
CZ.1.07/1.5.00/34.0538 Strana: 6/6








