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Cislo a ndzev $ablony I11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostiednictvim ICT

Autor Bc. Blazena Kondelikova

Tématicka oblast Photoshop

Nazev DUM Bitové obrazky

Poradové ¢islo DUM 7

Kéd DUM VY_32_INOVACE_07_OV_KD

Datum vytvofeni 20.9.2012

Anotace Prezentace uc¢i zaky pracovat s Cernobilymi obrazy, uci zaky
prevody rezimil a barev.

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny materidl z vlastnich zdrojt autora
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Cernobilé obrazky
V praxi se vétSinou timto oznacenim chdpou obrazky ve stupni Sedé. Photoshop umi prevadét obrazky do skutec-

n¢ ¢ernobilé podoby, tedy tak, ze jejich pixely jsou tvofeny pouze cernou nebo bilou barvou bez dalSich odstint.
Pti téchto pfevodech program pouziva rtizné algoritmy, jejichz pomoci lze dosahnout zajimavych efektt.

YWrstva  WybEr  Filtr  Analyza

Redim Stupneé Sedi
Prizpdisoben + Indexovans barwy.
Tdn autornaticky shift+Crrl+L ¥ Barvy RGE
Kontrast automaticky A+ ShiFt+CEr-+L Baryy CMYE
Barwy automaticky shift+CtrH+B

Vicekanalowy
Yelilkost obrazu.. . Al CEr+T
Velikost platna. . alt+chriec v 8 hitdgkanal
Ohoéeni obrazu 3 16 bitdfkanal

32 bitdfkanal

Ofiznout podie, ..

Duplikosat. ..
PouZit nbraz...
Wepodky, .,

Otevieme si obrazek a piejdeme k pirevodu do ¢ernobilého obrazku — Bitova mapa. Nabidka — Obraz — ReZim
a uvidime, Ze nabidka Bitova mapa neni aktivni. Abychom ji zaktivovali musime provést jeden mezikrok a to
prevést obrazek do odstinl Sedé.

Mohli bychom obrazek rovnou ptevést do stupné Sedi, ale prevedeme obrazek do rezimu Lab

Obraz — ReZim — Barvy Lab

Podivame se na paletku Kandly, kde najdeme kompozitni kanal Lab

L-svétlost a komponenty a a b

Zaktivujeme si kanal L-Svétlost,

ktery predstavuje svétlost, nebo-li od-
stiny v jednotlivych pixelech obrazku, a
kdyz je zobrazime, vidime obrazek tak,
jako kdybychom z néj odcerpali barev-
né informace.

Je to dalsi zpuisob, jak ptrevést obrazek
do stupni Sedi.

Yrshvy

Nyni pfevedeme obrazek do rezimu
Bitova mapa pomoci
Obraz — Rezim — Bitova mapa

Chrl+2

L-sveétlost

a Chrl+4

r.
E b cues
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Cernobily obrazek (bitova mapa)
obsahuje pouze ¢ernou a bilou barvu. Ma mensi objem rychleji se zobrazuje i tiskne.

1. PFevod z barevného obrazku

Nejprve se obrazek pievede Obraz — ReZim — Stupné Sedi

vratime se zpét do Obrazu — ReZim — Bitova mapa objevi se tabulka a v nabidce Metoda rozkliknu a dam hodnota 50 % prah
(v tomto pripadé je vzdy lepsi pouziti vyssiho rozliseni — vice detailit)

EE Wrstva WobEr Filtr Zobrazeni Okna Nipovéda

v Stupné Sedi
Duplex...
Duplikavat... Indexavans barva

Bitova mapa

Rozligeni or 1
Wetup: 300 obr, bodd/palec

Pizptisobent 3

pousk chraz. .. RGE barva Wistup: | EN obr, bodtjpales v
wpoty... CMYK barva
Lab barva
Velikost obrazu... Ale+Chrl4n . e Metoda
) vicekandlovy
Vekost plstna,.,  AHC+C = O
Pomér stran obr, bodd » v g bitifkansl Pougit; | S0% prah

Hatogk plétno b 16 bitkanal

Offznout podie. .

roziEen
Wstup: 300 obr. boddpalec _ 1. Prahova hodnota
Wistup: | 300 obr. bodijpalec [ urci, ktera aroven Sedé bude bila
a ktera ¢erna nebo-li v§echny pixely, které¢ maji hodnotu jasu nizsi nez 50%
siEEE Seda prevede na ¢erné body a ostatni na bilé.
Pouzit: | Rozklad na veorky 4 2. Rozklad na vzorky

nrah
ad na ]

Rozptyleny rozklad

Paolotdnowy rastr..,

LT

Si0%

je rychlejsi metoda a tady se obrazek vytvoii jako sit’ vétSich ¢tverecki

3. Rozptyleny rozklad
dava lepsi vysledky

4. Polotonovy rastr
da se urcit — pocet Car na palec, natoceni rastru, tvar tiskového bodu

5. Jiny vzorek,
pouziva k pfevodu texturu, kterou jste jiz diive sami vytvoftili
nebo je nainstalovana.

»_ O OO IO
WE RS ®e oo
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2. Pfevod z barevného obrazku
Obraz — Prizptisobeni — Prah
Tento prevod je jednodussi a hlavné je tady nahled

RN Yrstva  Vwbér  Filtr  Zobrazenl Okna  Mapovéda
3 3
Rezim b st [Morman v &

Uravné... ChrL

) Urowné automaticky Shift+ChrHL
Duplikovat, ..
. Kontrast automaticky Alc-+Shift+CerH-L
Pougit obraz... p
o Barvy automaticky Shift-+Ckr+E
T Kivky... Chr+h
Welikost obrazu. .. AlE+HCEHT wyvadeni barev, . Cirl+E
Velkost plétna... AltHChr+HC Jas akontrast...
Pomér st br. bodd L4 ¥
NUTE:: :a: oor. bodd K ©Odstin a sybost.., Crl+U
S Odbarvit Shift+Ctrl4L)
o  podh Srovnat barvy...
TIZnaUE podle. . Nahradit barvu...
Selektivni barva...
Michani kanald...

Mapowvat na pfechod...
Fotograficky Filtr...
Stiny & svétla,..
Expozice...

Chr+I

Invertovat
Wyrovnat
P

P

ovat...

‘Wariace...

Prahiowa hodnota:
:
. B e
Mahled :

2imel: [ # + @ vipl: | 1005 >

D
3

Wrstea 0

== f O ® 0 & 3
| ety |

Otazky:

Jaké barvy obsahuje Bitova mapa?

Jaky mezikrok je nutny udélat pfi aktivaci Bitové mapy?
Kolik metod je k pouziti Bitové mapy?

Ukol:
U ptilozeného obrazku pouzijte v poli Metoda — RozliSeni — rizné druhy rozliSeni
a zadejte Jiny vzorek (kopirovani na piivodni obrazek a zménou prolnuti vytvotite zajimavé efekty).

Zdroje:

DVORAKOVA, Zdena. DTP a predtiskova priprava, vydani prvni, vydalo Computer Press, a.s., 2008,

IBSN 978-80-251-1881-8

KNOTEK, P. Skenovani, uprava obrazku pro tisk: tipy, triky, efekty a kouzla. 1. vyd. Brno: Grada, 2000, 287 s.

ISBN 80-860-9750-1.

KOVARIK, Viclav. Adobe Photoshop v praxi: tipy, triky, efekty a kouzla. 1. vyd. Praha: Grada, 2003, 343 s. ISBN 80-247-0583-4.
pouzity obrazek: St&pan Genéev, Lunetic Asylum Fotostudio, Modni fotografie
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