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Anotace Prezentace, kterd zakim vysvétluje pojem bitmapové
obrézky, uci je pojmy Dpi s Lpi a jejich pfevody.

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny materidl z vlastnich zdrojt autora
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Bitmapové obrazky

Pro zpracovani dat pouZivat programy uréené pfimo pro n&. Upravu digitalnich fotografii a skenovanych
obrazkl provadime v bitmapovych programech — nejcastéji pouzivany je Adobe Photoshop. Ktivkovou
grafiku vytvafime ve vektorovém programu — Adobe [llustrator nebo CoreDrow. Pro integraci obrazkt

a textu, sazbu a tvorbu dokumentti pouzivame zlomové programy — Adobe InDesign a QuarkXPress.

Bitmapové obrazky vznikaji digitalizaci redlné piedlohy

— pomoci skeneru

— nebo digitalniho fotoapardatu

Obraz je sloZen z malych ¢tvereckii (pixeli) jejichZ velikost zavisi na rozliSeni daného obrazku.
Hodnota rozliSeni pak ur€uje v jaké velikosti miiZzeme obrazek reprodukovat, aby jednotlivé pixely nebyly
rozeznatelné.

Grafika ve vektorech neni zavisld na rozliSeni. Obraz je popsan kiivkami a mize byt zvétSovan bez
ztraty kvality (tvorba grafickych znacek, ilustraci, grafi).

Bitmapové obrazky jsou slozeny z urcitého mnozstvi pixeld, které vznikaji pti digitalizaci. Predstavme
si, ze pres predlohu natdhneme sit’. Pixely jsou ty malé ¢tverecky, na které jsme obraz rozdélili. Kazdy
tvere¢ek mé piesné definované soufadnice a Gidaj o barevné hodnoté. Cim jemné&jsi sit’, tim vice detaild.
Hustota této pomysiné sité, a tedy i pocet pixelil, udava rozliSeni daného obrazku.

Velikost obrazu &
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Rozlisen: (72 N ohr, bodi/palec Vl
Mt VEW

Zachavat proporce
Prevzorkovat abraz:

72 dpi

| Bikubicka (nejlepsi pro hladke prechody) Vl

50 dpi

Poctu bodt na jednotku délky se tika rozliseni. Jednotkou délky je jeden palec (cca 2,5 em), jednotka se
nazyva DPI. Obrazek s rozliSenim 300 DPI obsahuje na kazdy palec 300 bodd.

Rozliseni musi byt ,,pfiméfené*. Malé rozliSeni: zrnity obrazek. Velké rozliSeni: obrovsky soubor.
Pozor: s rozlisenim roste i velikost souboru s obrazkem

Jeden obrazek 15 x 10 cm ve 300 DPI zabere v paméti pocitace 6,5 MB.
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RozliSeni obrazovky

480 000. U vétsich obrazovek se pouziva rozliSeni 1 024 x 768, resp. 1 280 x 1 024 pixeld, ptipadné
vétsi. Jeden pixel pak miize pii zvétSeni zabirat na obrazovce tfeba 4 bunky

(4 body obrazovky = ¢tverec o strané€ 2 x 2 body).

RozliSeni obrazku — DPI

(Dot per inch — pocet bodii na palec (1j. asi 2,5 cm)

DPI oznacuje v podstaté hustotu obrazové informace. Skener, udava rozliSeni v DPI to, jak jemné¢ je
rozli$ovana piedloha. Cim vyssi je rozliSeni, tim mensi detaily jsou v piedloze rozlisovany

a zaznamenavany. Jinak feceno jde o to, kolik bodli dokazZe skener rozlisit na vzdalenost jednoho palce
v tadku ¢i ve sloupci. Cim vétsi DPL, tim lepsi skener. U tiskaren udéava hodnota DPI pocet barevnych
tecek nanesenych vedle sebe na vzdalenost jednoho palce. Coz znamena, ze ¢im vyssi je hodnota DPI,
tim mensi body s vyssi hustotou jsou tiskarnou vytvareny.

LPI (line per inch) — hustota rastru je pocet tiskovych bodi neboli polotonovych bunék na jeden palec,
pouzitych k vytiSténi obrazli ve stupnich Sedi. Hustota rastru se udava v linkach na palec. Na hustoté
rastru zavisi kresebnost ti§téného obrazu.

PPI (pixel per inch — obrazové body na palec) se pouziva vSude tam, kde se pracuje s monitorem.

Barevna hloubka

Urcuje, kolik tonii miZe kazdy pixel zobrazovat. Udava se v poctu bitl na kanal.

Bit je zakladni informac¢ni jednotka, kterd mtize mit hodnotu 0 nebo 1.

Pti kodovani 1bit/kanal se pixel miize zobrazit jako bily (hodnota 0) nebo €erny ¢i jinak barevny
(hodnota 1). Tato barevna hloubka odpovida rezimu Bitova mapa a vyuziva se pro praci s pérovkami.

Barevna hloubka a pocet barev

1 bitova barevna hloubka — 2 barvy (Cerna, bild — pouziti pro pérovky)
4 bitova barevna hloubka — 16 barev
& bitova barevna hloubka — 256 barev

(256 stupniti Sedi v ptipadé Cernobilého obrazku, u barevného obrazku

v RGB, 255 x 255 x 255 rozdilnych kombinaci cervené, zelené a modré)
16 bitova barevné hloubka — 65 536 barev
24 bitova barevna hloubka — 16 777 216 barev

Barevny obrdzek Sedoskalovy Bitova mapa
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U 16 bit obrazku — vEtsi barevna hloubka kvalitngjsi obrazek, ale vétsi objem dat.
Velikost grafického souboru

Teoretickou velikost grafického souboru (obrazku) je mozné spocitat takto:

Sirka v pixelech x vyska v pixelech % barevna hloubka v bitech.

Priklad pro vypocet piiblizné velikosti souboru:

Pro uloZeni obrazku o rozmérech 800 x 600 pixeld v barevné hloubce 24 biti je tfeba

800 x 600 x24b=11520000:8 b=1440000B:1024=1406kB:1024=1,37 MB.
( pro upiesnéni 1 B=28Db; 1 kB =1024 B)

ZmenSeni rozmérl obrazku na polovinu z piivodni §itky a vysky ma za nésledek zmenSeni velikosti
souboru na ¢tvrtinu, opak plati pro zvétSeni.

Otazky:

Jaké programy pouzivame pro bitmapové a vektorové obrazky?
Co je to pixel?

Co nam udava dpi, ppi, Ipi?

Co urcuje barevna hloubka?

Ukol:
U prilozeného obrazku vyzkousejte rtizné rozliSeni 20, 50, 72 a 300 dpi

Zdroje:

DVORAKOVA, Zdena. DTP a piedtiskové piiprava, vydani prvni, vydalo Computer Press, a.s., 2008,

IBSN 978-80-251-1881-8

KNOTEK, P. Skenovani, uprava obrazku pro tisk: tipy, triky, efekty a kouzla. 1. vyd. Brno: Grada, 2000, 287 s.
ISBN 80-860-9750-1.

Pouzité obrazky

Kluk — Pavel Hrych — Kafka Design, Déti Amazonky

Sluneénice — Lubos Hroch — Portréty kvétin
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