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Cislo a nazev sablony™ S

Autor Radka Veverkova

Tematicka oblast ANIMACE

Nazev DUM Procvic¢eni uciva

Poradové Cislo DUM 20

K6d DUM VY_32_INOVACE_20 OV_VY

Datum vytvoreni 5.3.2013

Anotace Prezentace, ktera obsahuje procviceni uciva

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny material z vlastnich zdrojd autora.
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Test
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Jaké programy vyuzivame na tvorbu animaci?
Jaky je rozdil mezi snimkem a klicovym snimkem?
Jaké jsou rezimy kresleni Flash?

Co je to symbol?

Jak symbol vytvorime?

MovieMaker, iMovie, PowerPoint, Flash

Snimek je mirou Casu, klicovy je zobrazen koleckem a oznacuje zménu v obsahu.
ReZzimy mdme slucovaci, kresleni objektu a kresleni zakladnich objekt(

Symbol je grafika, tlacitko nebo filmovy klip.

Symbol bud' vlozime pres Insert, nebo prikazem konvertovat na symbol.
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Jaké jsou poZadavky na vytvoreni pohybu?
Jak upravujeme cestu pohybu?
Co je doplnéni tvaru?

Co je to armatura?

Vytvoreni pohybu vyzaduje svou vrstvu, ve které se nachazi symbol.
Pomoci vybéru natahujeme cestu dle potreby.

Vytvari plynulé prechody mezi tvary a napisy.

Armatura oznacuje objekt jako celek.

Integrovana stredni Skola polygraficka,

Brno, Smahova 110 DUM cislo: 20

Smahova 110, 627 00 Brno . Nazev: Procviceni
Animace

Interaktivni metody zdokonalujici edukaci na ISSP Strana: 5/5

CZ.1.07/1.5.00/34.0538



