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[11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT

Mgr. Radka Veverkova

Animace

Program Flash

15

VY_ 32 INOVACE_15 OV_VY

10. 1. 2013

Prezentace, ktera obsahuje tvorbu animaci v programu
Flash. Zaméruje se na vkladani a pfevod fotografii.

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny material z vlastnich zdroju autora.
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Vlozeni obrazku do programu
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Veskeré obrazky, fotografie a jiné nami pripravené véci, které chceme
v programu flash pouzivat, se vkladaji do knihovny, pomoci zalozky
soubor — importovat — importovat do knihovny.
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Vlozeni obrazku do Pprogramu
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5. [ -4 Command Workstation | B Jednotka DVDRAM (E)

Po importu se nam veskeré véci radi v knihovné, kazdy prvek ma svoji
ikonu, takze jsou dobre rozpoznatelné. Symbol stromu je pro jpg obrazky,
ozubené kolo pro symboly a pismeno A pro vlozené pismo. V knihovné si
také muzeme udélat slozku do které prvky vytridime.
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Prevod bitmapoveho obrazku na vektor
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Nékdy je nutné pro animace, prevézt bitmapovy obrazek do vektorové grafiky.
To docilime vlozenim fotografie, nastavime zmeénit — bitmapa — vektorizovat
bitmapu. Obrazek se nam prevede a vypada jako kresleny, coz se nam v mnoha
animacich muze hodit.
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Prevod bitmapoveho obrazku na vektor
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Po kliknuti na pole vektorizovat bitmapu, se nam zobrazi tabulka ve které si
mUzeme obrazek nastavit. Nastavujeme si prah barvy, minimalni plochu,
presnost krivky a prah rohu. Dle naseho nastaveni se nam fotka prevede.
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Prevod bitmapoveho obrazku na vektor
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Po prevodu na vektor jiz program s obrazkem pracuje jako se sérii ¢ar a
krivek. Rozliseni obrazku je dané, proto jej mizeme zvétSovat a zmensovat
dle potreby, aniz by utrpél na kvalité. Jednotlivé ¢asti mizeme odstranit Ci
zZmenit, protoze se nyni obrazek sklada z mnoha casti.
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Vlastnosti
dokumentu
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Pokud je nyni nase pracovni
plocha malga, klikneme pravym
tlacitkem mysi na bilé platno a
dame Vlastnosti dokumentu

Poté se nam zobrazi tabulka,
ve které si nastavime nové
rozméry nasi pracovni plochy,
Dale si miZeme nastavit
barvu pozadi, kmitocet
snimk{ a jednotky.

Nastaveni muzeme ulozit jako
vychozi, coz je nastaveni
které nam zustava ulozeno.

=]
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Vlastnosti dokumentu
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Vlastnosti dokumentu muzeme nastavovat i v pravém sloupci. Opét
nastavujeme velikost platna, pozadi a kmitocet snimku za sekundu.

Integrovana stiedni Skola polygraficka, e
Brno, Smahova 110 BUM C.IS||:(|). %15
Smahova 110, 627 00 Brno azev: rlas

Strana: 9/13

Interaktivni metody zdokonalujici edukaci na ISSP
CZ.1.07/1.5.00/34.0538




Transformace
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V okné transformace, které mame v pravém svislém panelu nastrojl, nebo si
jej otevireme pomoci zalozky okna, si nastavujeme procentni velikost Sirky a
vysky, otoceni obrazku, coz vidime na ukazce, dale zkoseni nebo 3D efekty
natoceni

f v 4w — Nazev: Flash
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V postrani listé mame dale
zalozku barvy, kde si volime
vlastni barvu kliknutim do
barevného prostoru, nebo
vepsanim ciselnych hodnot. Typ
barvy muzeme zvolit plny,

SO~

ECh

B

i e linearni, radialni nebo bitmapa.
'%-;/

/i V zilozce policka barey,
volime barvu kliknutim na
dané policko, ve spodni casti

-]

mame jesté na vyber
prechody a to linearni nebo
kruhovy
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= Zarovnani
Dalsi zalozka je zarovnani,
kterd nam umoziuje presné

zarovnani objekti do pozice,
kterou si z moznosti

vybereme.
Informace
[ ] lkona informace nam podava
1 informace o velikosti obrazku
nebo jeho vybrané casti.
Také si zde muzZeme zjistit

A58 @

potrrebnou barvu. Kapatkem
si najedeme na danou barvu,
a v poli se nam ukazuiji jeji

Ciselné hodnoty.
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