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26. 8. 2012

Prezentace, ktera obsahuje tvorbu gifui v programu
Photoshop. Zaci jsou seznameni s pohybem a zakladnimi
kroky pfi tvorbé gifu.

Pokud neni uvedeno jinak, je uvedeny material z vlastnich zdroju autora.
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NAVOD NA POHYB
OBJEKTU VE PHOTOSHOPU
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1. KROK

Mame jiz vlozeny obrazek ve Photoshopu a nyni si jej nadeformujeme, nebo
nakreslime tak jak chceme, aby se nam hybal. A ulozime v Gifu.
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2. KROK

Nyni si otevrete zalozku Okna poté Animace (snimky). Animaci tvofime pomoci
vrstev — kazdy obrazek bude mit svoji vlastni vrstvu.
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3. KROK

Dole v animacnim panelu v rohové Sipce si na¢teme — Novy snimek. Pocet snimkd
musi souhlasit s po¢tem vrstev kromé pozadi.
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4. KROK
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5. KROK

U jednotlivych snimk si nastavime rychlost pohybu pomoci malych Sipek.
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6. KROK

Treti Sipkou zleva ( na spodni hrané okna) spustime animaci.

Animace (snimky) l

0,2sV 0,2sY 0,2sY 0,2 sV 0,2sV 0,2sV 0,2sY 0,2 sV
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